
สรุปเนื้อหา เร่ือง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

1. สัญลักษณ์ท่ีแสดงความสัมพันธ์ของจ านวนโดยใช้เครื่องหมาย < , > , ≤ , ≥  หรือ  ≠  เรยีกว่า 

อสมการ   

“ < ”  เป็นสัญลักษณ์แทน  “ น้อยกว่า ” 

“ > ”  เป็นสัญลักษณ์แทน  “ มากกว่า ” 
“ ≤ ”  เป็นสัญลักษณ์แทน  “ น้อยกว่าหรือเท่ากับ ” 
“ ≥ ”  เป็นสัญลักษณ์แทน “ มากกว่าหรือเท่ากับ ” 
“ ≠ ”  เป็นสัญลักษณ์แทน “ ไม่เท่ากับ ” 

2. จ านวนต่างๆสามารถแสดงด้วยสัญลักษณ์บนเส้นจ านวน ซึ่งเราสามารถใช้เส้นจ านวนแสดงจ านวนใดๆ 

โดยใช้จุดทึบ จุดโปร่ง หรือใช้เส้นหนาก็ได้ และจะสื่อความหมายแทนจ านวนที่แตกต่างกันไปตาม

สัญลักษณ์นั้นๆ  

การแก้อสมการ คือ การหาค าตอบของอสมการ ซึ่งจะใช้สมบัติการไม่เท่ากันในการหาค าตอบ ได้แก่  
สมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน และสมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน เพื่อช่วยในการหาค าตอบของอสมการได้ง่าย
และรวดเร็วยิ่งขึ้น  

   การเขียนแสดงค าตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สามารถเขียนได้โดยใช้สัญลักษณ์แสดงจ านวน  
เขียนแสดงบนเส้นจ านวนได้ 
        สมบัติการไม่เท่ากันของการบวก 
             เมื่อก าหนดให้ a , b และ c แทนจ านวนจริงใดๆ 

1.  ถ้า  a <  b  แล้ว  a + c  <  b + c 

2.  ถ้า  a ≤ b  แล้ว  a + c  ≤  b + c  

3.  ถ้า  a > b  แล้ว  a + c  >  b + c  

4.  ถ้า  a ≥ b  แล้ว  a + c  ≥  b + c  

       สมบัติการไม่เท่ากันของการคูณ 

             เมื่อก าหนดให้ a , b และ c แทนจ านวนจริงใดๆ 
1.  ถ้า  a <  b  และ c เป็นจ านวนจริงบวก แล้ว  ac  <  bc 

2.  ถ้า  a ≤ b  และ c เป็นจ านวนจริงบวก แล้ว   ac  ≤  bc  

3.  ถ้า  a > b  และ c เป็นจ านวนจริงลบ แล้ว   ac  >  bc 

4.  ถ้า  a ≥ b  และ c เป็นจ านวนจริงบวก แล้ว  ac  ≥  bc  



         ค าตอบของอสมการ คือ จ านวนที่แทนตัวแปรในอสมการแล้วท าให้อสมการเป็นจริง 
   ค าตอบของอสมการแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ  

1. อสมการที่มีจ านวนจริงบางจ านวนเป็นค าตอบ 

2. อสมการที่มีจ านวนจริงทุกจ านวนเป็นค าตอบ 

3. อสมการที่ไม่มีจ านวนจริงใดเป็นค าตอบ 

       อสมการที่เกี่ยวกับรากที่สอง 
- a   เป็นจ านวนจริง ก็ต่อเมื่อ  0a  

- แก้อสมการโดยท าให้ค่ารากท่ีสองหายไป โดยการยกก าลังสองทั้งสองข้าง  

- ถ้าหากค่ารากท่ีสองมีค่าน้อยกว่าศูนย์ แสดงว่าอสมการไม่มีจ านวนจริงใดเป็นค าตอบ 

        อสมการที่เกี่ยวกับค่าสัมบูรณ์ 
1.   x   =   x    เมื่อ  x ≥ 0 

2.   x   =  -x    เมื่อ  x < 0 

3.   ถ้า x   <  a  แล้ว  -a < x < a   

4.   ถ้า x   >  a  แล้ว  x > a  หรือ  x < -a  

การแก้โจทย์ปัญหามีสิ่งส าคัญ คือการเขียนหรือเปลี่ยนประโยคภาษาให้เป็นสัญลักษณ์ของอสมการได้ 
ถูกต้อง และสามารถน าความรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันได้ 
      วิธีการหรือล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหาเช่นเดียวกับการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว คือ 

1. วิเคราะห์โจทย์เพื่อหาว่า โจทย์ก าหนดอะไรมาให้และให้หาอะไร 

2. ก าหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทย์ให้หาหรือแทนสิ่งที่เก่ียวข้องกับสิ่งที่โจทย์ให้หา 

3. เขียนอสมการตามเงื่อนไขในโจทย์ 

4. แก้อสมการเพ่ือหาค าตอบที่โจทย์ต้องการ 

5. ตรวจสอบค าตอบที่ได้กับเงื่อนไขในโจทย์อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและพิจารณาความสมเหตุสมผล

ของค าตอบที่ได้ 

 

ตัวอย่างที่ 1  จงแก้อสมการ  4

32 x

  ≠  6

54 x

 

วิธีท า           พิจารณาการแก้สมการ     
4

32 x         =       
6

54 x  

                                            12 ( 
4

32 x )       =    12(
6

54 x ) 



                                                3( 32 x )        =    2( 54 x )  
                                                    6x – 9        =     8x – 10 
                                                    6x – 8x       =     -10 + 9  
                                                          -2x       =     -1 

                                                             x       =     
2

1   

                    ดังนั้น ค าตอบของอสมการดังกล่าว คือ จ านวนจริงทุกจ านวนยกเว้น 
2

1                               

 

ตัวอย่างท่ี 2  จงแก้อสมการ  8x    >   2 
              จากตัวอย่าง มีวิธีแก้อสมการที่เป็นค่ารากอย่างไร (ท าให้รากหายไปโดยยกก าลังสองแล้วแก้อสมการ 
โดยใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน) 

              จะได้      28x     >   22          และ      x – 8  ≥  0 
                             x – 8       >   4          และ           x  ≥   8 
                                   x       >   4 + 8    และ           x  ≥   8 
                                   x       >   12        และ           x  ≥   8 
            ดังนั้น ค าตอบของอสมการดังกล่าวคือ  x  >  12 
            เขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการ ดังนื้  
  
                 
 

 
ตัวอย่างที่ 3   จงแก้อสมการ 2x   <  3  
วิธีท า         ใช้สมบัติของค่าสัมบูรณ์ จะได้      -3  <  x – 2  <  3   
                                                   -3 + 2  <    x     <   3 + 2 
                                                        -1   <    x    <   5     
              ค าตอบของอสมการดังกล่าว คือ จ านวนจริงทุกจ านวนที่อยู่ระหว่าง -1 กับ 5  
              เขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการ ดังนี้ 

                            
 
 

 



ตัวอย่างที่ 4   จงแก้อสมการ   7x   >  3      
วิธีท า           ใช้สมบัติของค่าสัมบูรณ์ จะได้   x – 7  >  3       หรือ   x – 7   <  -3  
                                                            x   >  3 + 7  หรือ        x  <  -3 + 7     
                                                            x   >  10      หรือ        x  <  4            
               ค าตอบของอสมการดังกล่าว คือ จ านวนจริงทุกจ านวนที่มากกว่า 10 หรือน้อยกว่า 4  
               เขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการ ดังนี้ 
      
  

 


