
ตัวแปร 

สามารถก าหนดได้ 2 แบบ ดังน้ี 

- For all sprites ก าหนดให้ทุกตัวละครสามารถใช้งานตัวแปรนี้ได้ 

- For this sprite only ก าหนดให้ใช้งานตัวแปรนี้ได้เฉพาะกับตัวละครที่สร้างตัวแปร
นี้เท่านั้น 

 

รูปหน้าต่าง New Variable 

ถ้าตัวแปรเสร็จแล้วจะมบีล็อกค าสั่งปรากฏขึ้นมาอีก 5 บล็อก ในที่นี้จะยกตัวอยา่ง
เมื่อมีการสรา้งตัวแปร count ดังตาราง บล็อกค าสั่งที่เกี่ยวกับตัวแปร count  ดังตาราง 1 

ตาราง 1 บล็อกค าสั่งทีเ่กี่ยวกับตัวแปร 

บล็อก ค าอธิบาย 

 

   แสดงค่าตัวแปรบนเวที 
  ไม่แสดงค่าตัวแปรบนเวที 

 

 ก าหนดค่าเริ่มให้กับตัวแปร count เป็น -5 

  ก าหนดค่าเริ่มให้กับตัวแปร count เป็น 8 



บล็อก ค าอธิบาย 

 

 เปลี่ยนคา่ตัวแปร count เพิ่มขึ้นครั้งละ 1 

 เปลี่ยนคา่ตัวแปร count ลดลงครั้งละ 3 

 

แสดงตัวแปร count และคา่ของตัวแปรบนเวที 

 

ไม่แสดงตัวแปร count และไม่แสดงค่าของตัวแปรบนเวที 

ตัวแปรสามารถเก็บข้อมูลได้เพียงค่าเดียว ณ ขณะใดขณะหนึ่ง แต่สามารถ
เปลี่ยนแปลงไดผู้้เขียนโปรแกรม สามารถก าหนดค่าตัวแปรจากตัวแปรอื่น หรือระบุคา่

โดยตรง โดยใช้บล็อกค าสั่ง  หรือก าหนดจากกการรับข้อมลูจากผู้ใช้ โดยใช้

บล็อกค าสั่ง  ซึ่งค่าข้อมูลที่รับจากผู้ใช้จะถูกเก็บไว้ใน

ตัวแปร    เสมอ 

 หากต้องการรับข้อมูลจากผู้ใช้หลายค่า ผู้เขียนโปรแกรมต้องน าค่าในตัว

แปร   ไปเก็บไว้ในตัวแปรอื่นก่อน แล้วจึงรับข้อมูลอื่นจากผู้ใช้ต่อไป 

 

 

 

 

 



การเกบ็ค่าตวัแปร 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

 

สามารถอธิบายไดด้งัตารางต่อไปน้ี 

 

บรรทดัท่ี 2 น าค่า 2 ไปเกบ็ไวใ้นตวัแปร x 
เพราะฉะนั้นตวัแปร x จะเกบ็ค่า 2 



 

บรรทดัท่ี 3 น าค่า 10 ไปเกบ็ไวใ้นตวัแปร y 
เพราะฉะนั้นตวัแปร y จะเกบ็ค่า 10 

 

บรรทดัท่ี 4 น าค่า 20 ไปเกบ็ไวใ้นตวัแปร z 
เพราะฉะนั้นตวัแปร z จะเกบ็ค่า 20 

 

บรรทดัท่ี 5 น าค่า 20 ท่ีอยูใ่นตวัแปร z หาร
ดว้ย 4 แลว้เกบ็ไวใ้นตวัแปร x เพราะฉะนั้น
ตวัแปร x จะเปล่ียนไปเกบ็ค่า 5 ส่วนตวัแปร 
z กจ็ะมีค่าเหมือนเดิม 



 

บรรทดัท่ี 6 น าค่าท่ีอยูใ่นตวัแปร x ซ่ึงกคื็อ 5 
บวกกบั 10 แลว้น าไปเกบ็ไวใ้นตวัแปร z ซ่ึง
ท าใหต้วัแปร z เกบ็ค่า 15 ส่วนค่าอยูใ่นตวั
แปร x กจ็ะมีค่าเหมือนเดิน คือ 5 

 

บรรทดัท่ี 7 น าค่าท่ีอยูใ่นตวัแปร z ลบดว้ย
ค่าท่ีเกบ็ในตวัแปร y แลว้น ากลบัไปเกบ็ไว้
ในตวัแปร z ซ่ึงท าใหต้วัแปร z เกบ็ค่า 
5  ส่วนตวัแปร y ยงัมีค่าเหมือนเดิม คือ 10 

จะเห็นวา่ค่าสุดทา้ยของตวัแปร x,y และ z  คือ 5,10 และ 5 ตามล าดบั 

 


