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                          วิชาคณิตศาสตร ์เรื่อง ความน่าจะเป็น 
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ในชีวิตประจ ำวันของคนเรำจะพบข้อควำมท่ีเกี่ยวกับกำรคำดคะเน กำรท ำนำย โอกำสหรือควำมน่ำจะเป็นที่จะ

เกิดเหตุกำรณ์ตำมข้อควำมนั้นๆ ซึ่งเหตุกำรณ์ที่กล่ำวมำนั้นไม่สำมำรถบอกได้แน่ชัดว่ำจะเกิดขึ้นหรือไม่ จนกว่ำ

จะถึงเวลำที่ก ำหนด 

      ในทำงคณิตศำสตร์ จ ำนวนที่บ่งบอกถึงโอกำสมำกน้อยที่จะเกิดแต่ละเหตุกำรณ์เหล่ำนั้น เรียกว่ำ 

ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์  

      กำรทรำบควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ใดเหตุกำรณ์หนึ่งท ำให้เรำทรำบว่ำเหตุกำรณ์นั้นๆมีโอกำส

เกิดข้ึนมำกน้อยเพียงใด ท ำให้เรำสำมำรถตัดสินใจเกี่ยวกับกิจกรรมที่เก่ียวกับเหตุกำรณ์นั้นได้อย่ำงมี

ประสิทธิภำพ 

      กำรหำควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์นั้นถูกศึกษำอย่ำงจริงจัง  หลังจำกท่ี เชอวำลิเอ เดอ เมเร นัก

พนันชำวฝรั่งเศสแพ้พนันเมื่อ ค.ศ. 1654 จึงน ำเรื่องมำปรึกษำ เบลส์ ปำสคำล นักคณิตศำสตร์และปำสคำลกับ 

ปีแยร์ เดอ แฟร์มำ เพื่อนนักคณิตศำสตร์จึงได้ศึกษำค้นคว้ำ ผลกำรศึกษำค้นคว้ำจึงสร้ำงทฤษฎีเกี่ยวกับควำม

น่ำจะเป็นที่เรียกว่ำ “ หลักกำรพื้นฐำนของทฤษฎีควำมน่ำจะเป็น”  

      กำรทดลองสุ่ม (Random experiment) คือ กำรทดลองหรือกระท ำใดๆซึ่งทรำบว่ำผลลัพธ์จะเป็น

อะไรบ้ำง แต่ไม่สำมรถบอกได้อย่ำงถูกต้องแน่นอนว่ำ ในแต่ละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไร ในบรรดำ

ผลลัพธ์ที่อำจจะเป็นได้เหล่ำนั้น 

     แซมเปิลสเปซ (Sample Space)  คือ เซตที่มีสมำชิกเป็นผลลัพธ์ที่อำจะเป็นไปได้ทั้งหมดของกำร

ทดลองสุ่ม 

     เหตุกำรณ์ (Event) คือ ผลลัพธ์ในกรณีที่เรำสนใจที่เกิดจำกกำรทดลองสุ่ม 

    1.  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ใดๆ เท่ำกับ อัตรำส่วนของจ ำนวนเหตุกำรณ์ที่เรำสนใจต่อจ ำนวน

เหตุกำรณ์ที่ 

        อำจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมด      
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         เมื่อ  P(E)  =   ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ที่เรำสนใจ 
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               n(E)   =  จ ำนวนของเหตุกำรณ์ที่เรำสนใจ 

               n(S)   =  จ ำนวนของเหตุกำรณ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมด 

    2.  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ที่เกิดข้ึนแน่นอน หรือ ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ท้ังหมดเท่ำกับ 1  

    3.  ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ที่ไม่มีโอกำสเกิดข้ึนได้ เท่ำกับ 0 

    4.  ควำมน่ำจะเป็นจะมีค่ำตั้งแต่ 0 ถึง 1   นั่นคือ    0  ≤  P(E)  ≤ 1 

    

    ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ เป็นกำรท ำหรือคำดเดำโอกำสของเหตุกำรณ์ท่ีเรำสนใจว่ำมีโอกำสที่จะ

เกิดข้ึนมำกน้อยเพียงใด ซึ่งกำรคำดเดำนั้นอำจใช้หลักเหตุผลและควำมน่ำจะเป็นไปได้เพ่ือน ำมำประกอบใน

กำรตัดสินใจกระท ำ หรือ คำดกำรณ์กำรกระท ำกิจกรรมหนึ่งๆได้ 

         ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดๆ เท่ากับ อัตราส่วนของจ านวนเหตุการณ์ที่เราสนใจต่อจ านวน

เหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมด      
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         เมื่อ  P(E)  =   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เราสนใจ 

               n(E)   =  จ านวนของเหตุการณ์ที่เราสนใจ 

               n(S)   =  จ านวนของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งหมด 
 


